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0Ï ÃÏ ×ÙÃÉäÇÁç 
ÄÁÎÅ Ú ÓÅÒ×ÉÓĕ× 
www?



Å!ōȅ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜŏ ǎƛť ŎƛŜƪŀǿȅŎƘ ǊȊŜŎȊȅ όƳŀǊƪŜǘƛƴƎΣ 
statystyka) ςportale ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿŜ, EXIF etc.

Å!ōȅ ȊŀǊƻōƛŏ ǇƛŜƴƛŊŘȊŜ

Å!ōȅ ƻōǊŀōƻǿŀŏ ǘǿƽƧ ŘƻƳΣ pleaserobme.com

Å!ōȅ ǿȅǎƱŀŏ {t!a Řƻ Ƴƛƭƛƻƴŀ ƻǎƽō Ȋ ǘŀƧǿŀƵǎƪƛŎƘ 
ǎŜǊǿŜǊƽǿ

Å!ōȅ ǏŎƛŊƎŀŏ ƎƻƱŜ ǇŀƴƛŜƴƪƛ

ÅαLƭŜ ȊŀǊŀōƛŀ ǘǿƽƧ ǎȊŜŦΣ ŎȊȅƭƛ ŘŀƴŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ǿ 
serwisie kokos.plέ ςmoje pierwsze kroki 

http://antyweb.pl/ile-zarabia-twoj-szef-czyli-dane-finansowe-w-serwisie-kokospl/
(AntywebΣ ǎƛŜǊǇƛŜƵ нллуύ
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0Ï ÃÏ ×ÙÃÉäÇÁç ÄÁÎÅ Ú ÓÅÒ×ÉÓĕ× www?

Å!ƴŀƭƛȊŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ƛ ǎǇŀŘƪǳ ƴƻǘƻǿŀƵ ŦǳƴŘǳǎȊȅ 
ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ  

ïaƴŀƭƛȊŀ ǘǊŜƴŘƽǿ

ïoƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƳƻƳŜƴǘǳ ŘƻƎƻŘƴŜƎƻ Řƻ ȊŀƪǳǇǳ ƛ 
ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ



Å|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǎŜǊǿƛǎǳ 
aukcyjnego 

ïǿȅƭƛŎȊŀƴƛŜ ƳƛŜǎƛťŎȊƴȅŎƘ ƻōǊƻǘƽǿ

ïǎǘƻǎǳƴŜƪ ǘƻǿŀǊƽǿ ǎǇǊȊŜŘŀƴȅŎƘ Řƻ 
niesprzedanych

ïŎƻ ƪǳǇǳƧŊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ

ïtǊŜƴŘȅ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƪŀǘŜƎƻǊƛŀŎƘ

bƛŜ ȊŀǇƻƳƴƛŜŏ ƻ ƪǊƽǘƪƛŜƧ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ

0Ï ÃÏ ×ÙÃÉäÇÁç ÄÁÎÅ Ú ÓÅÒ×ÉÓĕ× ×××ȩ



ÅObserwowanie zmian wersji oprogramowania

ïprzypomnienie o aktualizacji

ïlisting zmian i nowych ŦƛŎȊŜǊƽǿ

ïkƻƴŎŜǇǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ checkver.rootnode.pl

$ curl - s wordpress.checkver.rootnode.pl | head - 1
2.7.1

$ curl - s wordpress.checkver.rootnode.pl | sed 1,2d
This release fixes some minor bugs that were identified after 
the 2.7 release. It fixes links for paged comments, has timezone
fixes for draft posts andrevisions , has admin UI fixes for IE7/8, 
and has updates to inline and internal documentation. 
The full list can be found on the bug tracker.

0Ï ÃÏ ×ÙÃÉäÇÁç ÄÁÎÅ Ú ÓÅÒ×ÉÓĕ× ×××ȩ



*ÁË ×ÙÃÉäÇÁç 
ÄÁÎÅ Ú ÓÅÒ×ÉÓĕ× 
www?



*ÁË ×ÙÃÉäÇÁç ÄÁÎÅ Ú ÓÅÒ×ÉÓĕ× www?

Å½ŀ ǇƻƳƻŎŊ ǿȅǊŀȍŜƵ ǊŜƎǳƭŀǊƴȅŎƘ ǇƻǎȊǳƪǳƧŊŎ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ŎƛŊƎƽǿ ȊƴŀƪƽǿΦ

Å.ǳŘǳƧŊŎ ǎǘǊǳƪǘǳǊť ŘǊȊŜǿƛŀǎǘŊ ȊƴŀŎȊƴƛƪƽǿ 
I¢a[ ƛ ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎ ǎƛť Ǉƻ ƴƛŜƧ ǿȅƻŘǊťōƴƛŀŏ 
ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊŎŜ ŘŀƴŜΦ

Å¦ȍȅǿŀƧŊŎ ƳŜǘƻŘ ŜƪǎǘǊŀƪŎƧƛ ǘŀōŜƭ I¢a[ 
ȊŀƎƱťōƛŀƧŊŎ ǎƛť ǿ ƪƻƭŜƧƴŜ ǇƻȊƛƻƳȅ ǿ ŎŜƭǳ 
ǇƻōǊŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ƪƻƳƽǊŜƪ ǘŀōŜƭƛΦ



3ËÒÚÙÎËÁ ÎÁÒÚöÄÚÉÏ×Á

ÅMy God, it is full of 
PERLςPracticalExtractionand ReportingLanguage

ÅLWP jako API dla WWW
LWP ςLibraryfor WWW in Perl

ÅHTML::TreeBuilderdo budowy
drzewa HTML

ÅHTML::TableExtractdo wydobywania
danych z tabeli HTML



7ÙÒÁŀÅÎÉÁ ÒÅÇÕÌÁÒÎÅȟ ÐÏ×ÔĕÒËÁ

Å. dowolny znak

Å.* л ƭǳō ǿƛťŎŜƧ Ȋƴŀƪƽǿ

Å.*? л ƭǳō ǿƛťŎŜƧ Ȋƴŀƪƽǿ όnon-greedy)

Å.+ м ƭǳō ǿƛťŎŜƧ Ȋƴŀƪƽǿ όŎƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ мύ

Å.? 0 lub 1 znak

Å{3}, {3,},{3,6} ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ о ǊŀȊȅΣ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ о ǊŀȊȅΣ 
od 3 do 6 razy

Å[0-9a-z_] znaki alfanumeryczne i _ όǎƪǊƽǘ \w)



ÅόΧύ ȊŀǇƛǎȊ ȊƴŀƭŜȊƛƻƴȅ ŎƛŊƎ ǿ ȊƳƛŜƴƴŜƧ
ƪƻƭŜƧƴƻ ϷмΣ ϷнΣ ϷоΧ

Å\ ., \+, \$ escapowanieȊƴŀƪƽǿ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅŎƘ

Å\s, \S, \Ř     ǎƪǊƽǘȅΥ ōƛŀƱȅ ȊƴŀƪΣ ƛƴƴȅ ƴƛȍ ōƛŀƱȅ                  
znak, cyfra

Å/ i, m/ ƳƻŘȅŦƛƪŀǘƻǊȅ ŘƻŘŀǿŀƴŜ ƴŀ ƪƻƵŎǳ 
ƭǳō ƴŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳ regexpa

7ÙÒÁŀÅÎÉÁ ÒÅÇÕÌÁÒÎÅȟ ÐÏ×ÔĕÒËÁ



tǊȊȅƪƱŀŘΥ

$mail =~ /([a - z0- 9_\ +- ]+( \ .[a - z0- 9_\ +- ]+)*
@[a- z0- 9- ]+( \ .[ a- z0- 9- ]+)* \ .

([a - z]{2,4}))/i;

tƻƳƻŎȅ ǎȊǳƪŀŏ ƴŀ ΨƳŀn perlreΩ

lub w szpitalu psychiatrycznym

7ÙÒÁŀÅÎÉÁ ÒÅÇÕÌÁÒÎÅȟ ÐÏ×ÔĕÒËÁ



0ÒÏÓÔÙ ÐÒÚÙËčÁÄ Ú ŀÙÃÉÁ ×ÚÉöÔÙ

Å5ŀƴŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǳǘǿƻǊƽǿ ƎǊŀƴȅŎƘ ǿ 
ŀƳŜǊȅƪŀƵǎƪƛŎƘ ǎǘŀŎƧŀŎƘ ǊŀŘƛƻǿȅŎƘ

ÅLƴŦƻǊƳŀŎƧŜ Ȋ ǎŜǊǿŜǊƽǿ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛƻǿȅŎƘ όicecast) 
ŘƻǎǘťǇƴŜ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ www:
http://cmn-ice.spacialnet.com/status.xsl

ÅSpecyfika danych:

ïǿƛŜƭŜ ǘŀōŜƭ I¢a[Σ ƪŀȍŘŀ ŘƻǘȅŎȊȅ ƧŜŘƴŜƎƻ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ

ïcyklicznie zmienna pozycja Currentsong

Å½ŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ Řƻ Ǉƭƛƪƽǿ ǘŜƪǎǘƻǿȅŎƘ

http://cmn-ice.spacialnet.com/status.xsl
http://cmn-ice.spacialnet.com/status.xsl
http://cmn-ice.spacialnet.com/status.xsl


ÅtǊȊȅƪƱŀŘƻǿŀ ǊŀƳƪŀΥ
ïMount point, nazwa po slashuƻƪǊŜǏƭŀ ƴŀȊǿť Ǉƭƛƪǳ
Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ōťŘŊ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ ŘŀƴŜ

ïCurrent{ƻƴƎΣ ƻƪǊŜǏƭŀ ƴŀȊǿť ǿȅƪƻƴŀǿŎȅ ƛ ǘȅǘǳƱ 
ǳǘǿƻǊǳΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀǇƛǎȊŜƳȅ Řƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ



Å5ƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ƪƻŘȊƛŜ ȋǊƽŘƱƻǿȅƳ 
ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜƳȅ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Firebug- dodatek 
Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ MozillaFirefox.



Piszemy kod

1. tƻōǊŀƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴȅ 

2. Zbudowanie drzewa HTML i znalezienie 
ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǊŀƳƪƛ

3. Lokalizacja Mount Point i CurrentSong. 
²ȅŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ nazwyoraz ǿȅƪƻƴŀǿŎȅ ƛ ǘȅǘǳƱǳ

4. Otworzenie pliku o nazwie mount pointa, 
ƧŜǏƭƛ ǿȅƪƻƴŀǿŎŀ ƛ ǘȅǘǳƱ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ǿ 
pliku, dodanie nowych danych



ÅTryb prosty

Å¢Ǌȅō ǇŜƱƴȅ

Piszemy kod (punkt 1)

use LWP::Simple ;
my $ xml = get (ẔTUTAJ_URLẓ) or die ;

use LWP;
my $browser = LWP:: UserAgent - >new( );
my $ url=ẔTUTAJ_URLẓ;
my $response = $browser - >get($ url );
die Ẓ$response- >status_line ( ) ẓ

unless $response - >is_success ( );



Piszemy kod (2 linie kodu)

1. tƻōǊŀƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴȅ 

2. Zbudowanie drzewa HTML i znalezienie 
ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǊŀƳƪƛ

3. Lokalizacja Mount Point i CurrentSong. 
²ȅŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ nazwyoraz ǿȅƪƻƴŀǿŎȅ ƛ ǘȅǘǳƱǳ

4. Otworzenie pliku o nazwie mount pointa, 
ƧŜǏƭƛ ǿȅƪƻƴŀǿŎŀ ƛ ǘȅǘǳƱ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ǿ 
pliku, dodanie nowych danych



ÅBudujemy drzewo

Å{ȊǳƪŀƳȅ ǿ ŘǊȊŜǿƛŜ ǿťȊƱŀ όŀƴƎΦ nodeύ Ȋ ǊŀƳƪŊ

Piszemy kod (punkt 2)

use HTML::TreeBuilder ;
my $roo t = HTML::TreeBuilder - >new_from_content ($ xml );

my @div = $ root - >look_down(_t ag => Ẏdivẏ, 
class => Ẏnewscontent ẏ);



Piszemy kod (5 linii kodu)

1. tƻōǊŀƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴȅ 

2. Zbudowanie drzewa HTML i znalezienie 
ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǊŀƳƪƛ

3. Lokalizacja Mount Point i CurrentSong. 
²ȅŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ nazwyoraz ǿȅƪƻƴŀǿŎȅ ƛ ǘȅǘǳƱǳ

4. Otworzenie pliku o nazwie mount pointa, 
ƧŜǏƭƛ ǿȅƪƻƴŀǿŎŀ ƛ ǘȅǘǳƱ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ǿ 
pliku, dodanie nowych danych



Piszemy kod (punkt 3)

ÅIterujemy po znalezionych ramkach

Å½ƴŀƧŘǳƧŜƳȅ  ǇƻȊȅŎƧť CurrentSong

$div - >as_HTML() =~ m#<td>Current Song:</td>
<td class=" streamdata ">(.*?)</td></ tr ></table>#;

my $song = decode_entities ($1) or next;

use HTML::Entities ;
foreach my $div (@ div ) {

$div - >look_down (_tag => 'h3') - >as_text () =~ 
m#Mount Point /(.+)#;

my $name = $1 or next;



Piszemy kod (11 linii kodu)

1. tƻōǊŀƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴȅ 

2. Zbudowanie drzewa HTML i znalezienie 
ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǊŀƳƪƛ

3. Lokalizacja Mount Point i CurrentSong. 
²ȅŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ nazwyoraz ǿȅƪƻƴŀǿŎȅ ƛ ǘȅǘǳƱǳ

4. Otworzenie pliku o nazwie mount pointa, 
ƧŜǏƭƛ ǿȅƪƻƴŀǿŎŀ ƛ ǘȅǘǳƱ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ǿ 
pliku, dodanie nowych danych



ÅZmiana literek

ÅZapisujemy do pliku

Piszemy kod (punkt 4)

$song =~ s/ \ b( \ w)( \ w*)/ \ U$1\ L$2/g;

`touch $name` unless - f $name;
open my $ fh , "+<", $ name;
print $fh "$song \ n" 

unless grep(/ \ Q$song \ E/i,<$fh>);
close $fh ;

} # foreach



Piszemy kod (16 linii kodu)

1. tƻōǊŀƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴȅ 

2. Zbudowanie drzewa HTML i znalezienie 
ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǊŀƳƪƛ

3. Lokalizacja Mount Point i CurrentSong. 
²ȅŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ nazwyoraz ǿȅƪƻƴŀǿŎȅ ƛ ǘȅǘǳƱǳ

4. Otworzenie pliku o nazwie mount pointa, 
ƧŜǏƭƛ ǿȅƪƻƴŀǿŎŀ ƛ ǘȅǘǳƱ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ǿ 
pliku, dodanie nowych danych



#!/usr/bin/perl -w

usestrict;

useLWP::Simple;

useHTML::TreeBuilder;

useHTML::Entities;

my $xml = get("http://cmn-ice.spacialnet.com/status.xsl") or die;

my $tree = HTML::TreeBuilder->new_from_content($xml);

my @div = $tree->look_down(_tag => 'div', class => 'newscontent');

foreachmy $div (@div) {

$div->look_down(_tag => 'h3')->as_text() =~ m#MountPoint /(.+)#;

my $name = $1 or next;

$div->as_HTML() =~ m#<td>Current Song:</td><td class="streamdata">(.*?)</td></tr></table>#;

my $song = decode_entities($1) or next;

$song =~ s/\b(\w)(\w*)/ \U$1\L$2/g;

`touch $name` unless -f $name;

openmy $fh, "+<", $name;

print $fh "$song\n" unless grep(/\Q$song\E/i,<$fh>);

close$fh; 

} 

#ÁčÙ ËÏÄ



$ ls

1021 kbfokcxxkgntkkdvkkmakmvakokykpri kqnukrkt ksuxkvfxkznu

test wbukwhybwkgowkxawmfq wnwvwqlzwtfm wusjwxjzbrzekblqkddx

khit kkexkkyykmvrkonykpzkkqpiksdnkuickxpznwv2 wakrwdjr winn

wkkgwlcewmlv wogfwqtx wtrs wvickatykblxkgimkkbzkkiqklzxknbz

kpldkqeokrdj ksnakupi kzhkwblswhtg wjkk wkoawlst wnnswokkwsfq

wtyd wwwy

$ catwinn

DoobieBrothers - Takin' It To The Streets

Genesis - Tonight, Tonight, Tonight

Wyniki



1. .ǳŘǳƧŜƳȅ ŘǊȊŜǿƻ Ȋ ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ƪƻŘǳ I¢a[Σ
ï metoda new_from_content()

ï metoda new_from_file()

ï OOMΥ ǇŀƳƛťǘŀŏ ƻ Ϸroot->eof()

2. tƻǊǳǎȊŀƳȅ ǎƛť Ǉƻ ŘǊȊŜǿƛŜΦ bŀȊŜǿƴƛŎǘǿƻΥ
ï root -Ҕ ƪƻǊȊŜƵ ŘǊȊŜǿŀΣ

ï node-Ҕ ǿťȊŜƱ ŘǊȊŜǿŀ

ï rootnode-Ҕ ǏǿƛŜǘƴȅ ƘƻǎǘƛƴƎ ƪƻƴǘ shellowych;-)

3. Pobieramy atrybuty ǿťȊƱŀ ƭǳō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƳȅ Ȋŀ 
ǇƻƳƻŎŊ ƳŜǘƻŘ as_text()  i as_HTMLόύΦ tŀƳƛťǘŀŏ 
o decode_entities().

HTML::TreeBuilder



<html>

<head>

<ǘƛǘƭŜҔ¢ȅǘǳƱstrony</title>

</head>

<body>

<ul ŎƭŀǎǎҐαƭƛǎǘŀέҔ

<li>Pierwszyƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li>Drugiƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li ŎƭŀǎǎҐαǿŀȍƴȅέҔ¢ǊȊŜŎƛƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

</ul>

</body>

</html>

HTML::TreeBuilder

<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>



<html>

<head>

<title>¢ȅǘǳƱstrony</title>

</head>

<body>

<ul ŎƭŀǎǎҐαƭƛǎǘŀέҔ

<li>Pierwszyƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li>Drugiƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li ŎƭŀǎǎҐαǿŀȍƴȅέҔ¢ǊȊŜŎƛƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

</ul>

</body>

</html>
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<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>

my $root = HTML::TreeBuilder->new_from_content($html);
my $title = $root -> find_by_tag_nameόαtitleέύ;



my $root = HTML::TreeBuilder->new_from_content($html);
my $title = $root -> find_by_tag_nameόαtitleέύ;

HTML::TreeBuilder

<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>

$roo t

²ȅƎƭŊŘ ŘǊȊŜǿŀ
useData::Dumper;
print Dumper($root);



my $root = HTML::TreeBuilder->new_from_content($html);
my $title = $root -> find_by_tag_nameόαtitleέύ;
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<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>

$roo t

²ȅƎƭŊŘ ŘǊȊŜǿŀ
useData::Dumper;
print Dumper($root);

$title



my $root = HTML::TreeBuilder->new_from_content($html);
my $title = $root -> find_by_tag_nameόαtitleέύ;
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<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>

$roo t

²ȅƎƭŊŘ ŘǊȊŜǿŀ
useData::Dumper;
print Dumper($root);

$title

Po find_by_tag_name()
print $title->as_text();
²ȅƴƛƪΥ ¢ȅǘǳƱ ǎǘǊƻƴȅ 



my $root = HTML::TreeBuilder->new_from_content($html);
my $title = $root -> find_by_tag_nameόαtitleέύ;
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<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>

$roo t

²ȅƎƭŊŘ ŘǊȊŜǿŀ
useData::Dumper;
print Dumper($root);

$title

Po find_by_tag_name()
print $title->as_text();
²ȅƴƛƪΥ ¢ȅǘǳƱ ǎǘǊƻƴȅ 

print $title->as_HTML();
Wynik: <title>Tytu&Aring;&#130; strony </title>

print decode_entities($title->as_HTML());



<html>

<head>

<ǘƛǘƭŜҔ¢ȅǘǳƱstrony</title>

</head>

<body>

<ul ŎƭŀǎǎҐαƭƛǎǘŀέҔ

ғƭƛ ҔtƛŜǊǿǎȊȅ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li>Drugiƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li ŎƭŀǎǎҐαǿŀȍƴȅέҔTrzeciƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

</ul>

</body>

</html>
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<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>



<html>

<head>

<ǘƛǘƭŜҔ¢ȅǘǳƱstrony</title>

</head>

<body>

<ul ŎƭŀǎǎҐαƭƛǎǘŀέҔ

ғƭƛ ҔtƛŜǊǿǎȊȅ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li>Drugiƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li ŎƭŀǎǎҐαǿŀȍƴȅέҔTrzeciƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

</ul>

</body>

</html>
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<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>

my $ul = $root -> look_down(_tag=>ΨǳƭΩΣclass=>ΨƭƛǎǘŀΩύ;
my $li = $ul -> find_by_tag_nameόαƭƛέύ;



<html>

<head>

<ǘƛǘƭŜҔ¢ȅǘǳƱstrony</title>

</head>

<body>

<ul ŎƭŀǎǎҐαƭƛǎǘŀέҔ

ғƭƛ ҔtƛŜǊǿǎȊȅ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li>Drugiƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li ŎƭŀǎǎҐαǿŀȍƴȅέҔTrzeciƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

</ul>

</body>

</html>
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<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>

my @ul= $root -> look_down(_tag=>ΨǳƭΩΣclass=>ΨƭƛǎǘŀΩύ;
my $li = $ul -> find_by_tag_nameόαƭƛέύ;

@ul



<html>

<head>

<ǘƛǘƭŜҔ¢ȅǘǳƱstrony</title>

</head>

<body>

<ul ŎƭŀǎǎҐαƭƛǎǘŀέҔ

ғƭƛ ҔtƛŜǊǿǎȊȅ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li>Drugiƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

<li ŎƭŀǎǎҐαǿŀȍƴȅέҔTrzeciƴŀ ƭƛǏŎƛŜғκƭƛҔ

</ul>

</body>

</html>
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<html>

<head> <body>

<title> <ul>

<li> <li> <li>

my @ul= $root -> look_down(_tag=>ΨǳƭΩΣclass=>ΨƭƛǎǘŀΩύ;
my $li = $ul -> find_by_attributeόαclassέΣαǿŀȍƴȅέύ;

@ul

$li



Å!ǘǊȅōǳǘȅ ǿťȊƱŀ

ï $node-> tagόύ ȊǿǊŀŎŀ ƴŀȊǿť ȊƴŀŎȊƴƛƪŀ

ï $node-> parentόύ ȊǿǊŀŎŀ ƴŀȊǿť ǿťȊƱŀ 
ƴŀŘǊȊťŘƴŜƎƻΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǿťȊƱŜƳ ƧŜǎǘ 
ƪƻǊȊŜƵ ǘƻ ȊǿǊŀŎŀ undef

ï $node-> content_listόύ ȊǿǊŀŎŀ ƭƛǎǘť ǿťȊƱƽǿ 
ǇƻŘǊȊťŘƴȅŎƘ

ï $node-> attr(nazwa_atrybutuύ ȊǿǊŀŎŀ ǿŀǊǘƻǏŏ 
podanego atrybutu

HTML::TreeBuilder



Å Problem z tabelami

ï ōǊŀƪ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƪƻƳƽǊŜƪ
<td ŎƭŀǎǎҐέwalutaέ>EUR</td>.

ï ȊŀƎƴƛŜȍŘȍŜƴƛŜ ǘŀōŜƭ

ï sporo operacji w celu wyszukania konkretnej 
ƪƻƳƽǊƪƛ

ÅwƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ƧŜǎǘ HTML::TableExtract

ï useHTML::TableExtract;

ï useHTML::TableExtractqw(tree); ςstruktury 
drzewiaste

HTML::TableExtract



Å Atrybuty

ï headersςƻƪǊŜǏƭŀ ƴŀȊǿȅ ƴŀƎƱƽǿƪƽǿ ǘŀōŜƭƛ 
zdefiniowane znacznikami <th>

ï depthςƻƪǊŜǏƭŀ ƎƱťōƻƪƻǏŏΣ Ǉƻ ƪǘƽǊŜƧ ǎƛť 
poruszamy, dotyczy jedynie tabel ȊŀƎƴƛŜȍŘȍƻƴȅŎƘ

ï countςƻƪǊŜǏƭŀ ƴǳƳŜǊ ǘŀōŜƭƛ ȊŀƎƴƛŜȍŘȍƻƴŜƧ ƴŀ 
ŘŀƴŜƧ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ŀǘǊȅōǳǘŜƳ depth

ÅtǊƻƎǊŀƳƛǏŎƛ ƭƛŎȊŊ ƻŘ 0

HTML::TableExtract
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